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PROGRAMA

0 projeto Edtech Arduino integra as
ferramentas Scratch, App Inventor e Arduino,

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

capacitando alunos dos Anos Finais do
Ensino Fundamental e do Ensino
Meédio a explorar programac3o em blocos,
desenvolvimento de aplicativos, além de
eletrénica e automacdo, de forma acessivel e
envolvente.

0 projeto é dividido em dois volumes de
livros, que fornecem uma experiéncia de
aprendizado completa e transformadora.
Os conceitos abordam tanto a programacao
em blocos quanto a introducdo a eletrénica
e a automacao, utilizando o Arduino como
plataforma central.
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Escaneie o QR-code e

> ROBOTICA acesse as informagdes
EDUCACIONAL completas desse projeto
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https://www.edtechbrasil.com.br/
assessoriacomercial@edtechbrasil.com.br
(41) 99254-0241
Curitiba | PR

Alinhe sua escola a BNCC
da Computagao. Consulte
agui nossos projetos:




