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Aprendizagem que
transforma conteudo
em jogos educativos

seppoo I ¢ ‘ Tecnologia

Finlandesa

Seppo é uma plataforma digital voltada
para alunos dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental ao Ensino
Médio que transforma o aprendizado em
jogos envolventes, focando na gamificagao.

Ela permite a criacao de atividades
interativas, em que os alunos aprendem
participando de missoes e desafios que
incentivam a resolucao de problemas e

o trabalho em equipe. Nela, os contelidos
programaticos do curriculo escolar sdo
convertidos em jogos educativos e se
tornam aprendizados reais para além dos
livros didaticos.

Escaneie o QR-code e
acesse as informagoes
completas desse projeto
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https://www.edtechbrasil.com.br/
assessoriacomercial@edtechbrasil.com.br
(41) 99254-0241
Curitiba | PR

Alinhe sua escola a BNCC
da Computagao. Consulte
agui nossos projetos:




